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このたびは、 r メサイヤ」の CD-ROM ディスクをお会い i げいただきまして、 lif にありがとうござい 
ました。ご使用の前に、この「取扱説明害」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。 

•SUPER CD" - R° ち ^ ！ 2 ソフト洁 一 ’' 

© PC エンジン、 CD . ROM' 2 などハードの接統及 

び蘇奔笑? I に M しましては、莫 Mis に存屬の嚴 

H 扁絮 ; T を龙ずご祛為 < ださい。 

@ 5 -- ディーロム おもてう6 かな& 

CD _ ROM ディスクには、表と裏があリます•必 
ず、ゲームタイトルが印刷されている面を上にし 
てセツティングしてください。 

( 3 ) ゲームプレイ中に、芒〇 • _ 吕^ 2 プレイヤーの蓋 
を m けたり.笨社にし鎗鈿を茸ぇな 
いでください。正常なプレイが出来なかったリ、 

淨ん六い いた ばあい 

未#やソフトを痛める場合があリます。 

@ シーディーロム C 3 ム おんがくようシーディー 

CD . ROM 2 ディスクは、音楽用 CD プレイヤーで 
は使用しないでください。コンピュータ角データ 

あくえいきょう s よ ば*い 

がオーディオ機器に悪影響を及ぼす場合があリま 
す。 

♦ 邊族に II する逢惫 

ほん憊 しよう ばあい きょく VJ ょくつか じょうたい しよう さ がめん は/^ 

本機を使用される場合は、極力疲れた状態で使用することは避け、テレビ画面からできるだけ離 
れてゲームをしてください。長時間ゲームを統ける場合は健康のため、1時間ごとに10〜15分の休 
みをとってください。 

また、ごく稀に、強い光の刺激や、光の点滅を受けている時に、一時的に筋肉のけいれんや、 i 

し* そうしフとう しょうじょうあらわ れい 131うこ< しょうじ上うけいけん ひ >• 

識の喪失等の症状が現われるという例が報告されています。こうした症状を経験したことのある人 
は、テレビゲームをする前に必ず医師に相談してください。また、テレビゲームをしていて、この 
ような状が起きた埸合には、ゲームを止め、医師にしてください。 



の cB デ:15ぬ 2 ディスクは 、 SUPED 


n 2| 専用ソフトです。従来の 


iCTDROm 2 

では動作いたしませんのでご淫惫ください。動#さ 


I I SYSTEIVI 
せるためには、 「 SUPE ^ VSfV ^ CARDJ が芯笔です。 


まんいちせいひんとうし，せきにん ふつごう ばあい A たら せいひん と か 

※万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。 










よくふか ものども つるぎ もと ぜん ひとびと つるぎ まも 

欲深き者共はその剣を求めるがゆえ、善なる人々はその剣を守らんがため、 


互いに命をかけ多くの血が流されていった。 
しかし今は、古き英雄の末裔バルディア王家の手によって悪しき者達から長きを守られていた。 

だが、それも崩される時がきた。ダルシス帝国皇帝ディゴスが大軍団を従え、 
ラングリツサーを手に入れんがためにバルディアへ侵攻を開始したのである。 
猫は荏設のネ Flu を手に乂れることにより、世界制 3 P という野望を抱いていたのだ。 














クリス（クレリック） 


■ fiPVJ . めざ じ♦んれい たび 

僧侶を目指し巡礼の旅をしていた。その 
途中で#盗に襲われたが、レディンの 1 二 
行に助けられる。以降、レディンに&い 

こいごころ い•だ ちも たたか けつい 

恋心を抱き、こ戦うことを決意。 





ジェシカ 

(ウォーロック） 

餘として is を 
守リ戦ったが、ついには 
捕われてしまう。イルザ 
ック至の亡き後、「ラン 
グリッサー j の秘密を知 
る唯一の/物となる。 


ゼルド（ロード） 

み〆>でて*そんざい おとこ 

ディゴスの右腕的存在の男で、バル 
ディア城侵攻の際に指揮をとった。 

の隣国からも恐れられるほどの力 
を备つ。 



バルディァ麵、 笾 Miii を 氣 也!^ — 

ァンゼルのと#を等っている。 涔 爱 ランス（ロイヤルガード） 
な获で、,窗 こぉいても 1 ^を発揮すダル シス 編通南通の¥富で'、威 
る不 i の社。 sii の難をたつ。その綠と欠锅に 

より帝国内での人望も厚い。 


ホーキング（ファイター） 

サルラスを治める公爵で、イルザック 
の1&笑。バルディア落城の報を受け、 
レディンを助けるべく ftfci をしている 






あそ かた 

ゲームの 遊び方 


このゲームは ファ ンタジー世界を舞台にしたシミ ュ レーシヨン RPG ゲームです。 Hi プレ 
イヤーであるあなたが指揮官となって軍を率いて勝利を得ることです。蓮した20のシナリ 
才は、ひとつのストーリーでつながっていて、それぞれの勝利条件や敵の_推.域1も蠢わ 
っていきます。さまざまに麥 I 、匕する局面に打ち勝っていくために、あなたの指 1 #%としての判 
fe■ 美样ガが尚われる でしょう_ •• 。 

❹ゲームスタ—卜 ※電源を勗った M すぐに吳する輩备は、；ぎくらいしてから笑装を A れてください。 

CDg ： セ j 匕卜して RUN ボタンを押すと' オープニングデモが始まります。この I # に RUN ボタンを#すと夕 
イトル画面が II [れます。 



* 紡から 


あらかじめセーブしたステージから始められます。 


メモリセーブをした時点から始められます。 


ゲームを初めから スター トさせます。 


タイトル画面で RUN ボタンを押して「最初から」「口ード J 
キーで蓮び I ポタンで決定します。 


す ほラこう 

「メモリロード」の好きなメニューを方向 


籲ゲー 厶オーバー 

はいほ•くじょうけん み ばあい ゲームオーバー ひょうじ 

シナリオの敗北条件を満たした場合は 、 「GAME OVER 」 が表示されます。 
RUN ボタンを押せば最初からまたプレイができます。 



•セーブ （ P 18 〜19参照） 

とちゅう ちゆうだん ほぞん ほ ラ ド. ぅ 

ゲームを途中で中断するときは、データをセーブ（保存）しましょう。セーブの方法は2つあります。 



リオをクリアするたびにコマンドが表示されます。最高5つまでセーブが可能です。 
電源を^]つてもなくなりません。 


^ ^ ^ -t さくじょ — シー ほんたぃ 

削除ユーティリティ※ァータの削除：セーブができないときは 「 PC エンジン J 本体のバックアップ 
RAM の記憶容量」が一杯になっている可能性があります。そ 

ノ£あ i、 ふ•る 、 . さくじ士 あ ようリょうかくほ 

の場合は古いゲームのデータを削除し、空き容量を確保して 
から、このゲームのセーブを IfiT つてください。 



とち•ラ かのう でんげん # 

トナリオの途中でセーブが可能です。ただし1つしかセーブはできません。電源を切ると 
消えてしまいます。 


















II ボタン 

I ポタン 


#コントローラー基本操作 


方尚キ_ 


SELECT ボタン RUN ボタン 



メニュー 奪 ターン中 

; 尚 キー 

力ーソルの移動 

カーソルの移動 

RUN ボタン 

使用しません 

鼗萣メニューを_く 

SELECT ボタン 

使用しません 

使用しません 

I ボタン 


i 芙是 / (力ーソルが指揮官の 上： L 
コマンドメニューを開く 

II ポタン 

mk 

と y けし お 

取消/ (押しながらで） 

カーソルの 高速 化 



















ゲームの蔬れ 


この「ラ:^《リツサー」は次々とシナリオをクリアしていくゲームです。ひとつのシナリ 
才は次の手順で逢んで行きます。 


ビジュアルシーン 


プロローグ 

善 

しようリじようけんひよ5 じ； 

勝利条件表示 


指 f 選択 

しゅつげ*じゅんび 

出撃準備 


シナリオストーリーが表示されます。 


シナリオク$アの条件と、そのほか敵軍などの ユニッ トー覧や 
マップが表示されます。 


そのシナリオに出陣させるキャラクターを選択します。 


兵士を雇います。 

アイテムを装備します。 

ショップでアイテムを売買できます。 

マップ 1 i のポイントへ指#备をします。 

■フェィズ （ M の品ス tj こ B ■を写えて W 砲裕を B 、 ます） 
敵軍フェイズ（敵軍が作戦行動を行います） 

※どちらかが勝利するまで両軍のフェイズは繰り返されます。 

ゲームオーバー 


指■配置 

ゲームスタート 


P 7 

P 7 

P 7 

P 8 

P 9 

P 10 


せんかほうこく 

戦 f 報告 


illiii を Mi し、ここでお1やクリアボーナスが力1兔されます。 P 19 
セーブ 画面 表示 データを#為できます。 P 19 

浹のシナリオへ蓮む 




▼プロローグ 

「蕞动から」を遵銳するとビジュアルが盖れ （ RUN でスキップできます 〉 その S シナリ 
才のストーリーが表示されます。 

II ボタンを押すと弯秀スピードがアップ。 

太向キーの上下で見直しができます。 

本Iポタン 

▼ API 』 案件表示 

このシナリオで登場する敵キャラクターと勝利敗北条件が 
表示されます。 

さらに I ボタンを押すと配置マツプとプヒイヤーが操作で 
きない!！ ■のキャラクター （ NPC ) が表示されます。 


冬Iボタン 

し き かん せんたく 

▼指揮官選択 


じょうけん せんリや， • 

条件 J こあった J | 噢を 
練るのが大切 



y ストアップされた参！'苛—¥から、 

加させる指揮官を選びます。 

参加させる指揮官を選び、 I ボタンで決定/ II ボタ 
ンでキャンセルできます。 

t ポィント 。 

滅^ つよ し#かん えら ほう てんかい らく よわ レ 

1 強い指揮官を選んだ方が展開は楽ではあるが、弱い指 
揮官も積極的にシナリオに参加させ成長させましょう。 

►今 i こ 戦闘贼傭兵の思考 ft コンビし？ ニタニ 任 裂 こ 
.ブ する場合は、ここで選んだ指揮官の順に思4 

▲ それます。 し*かん …じ ^*5 

圭 X 公レディンははずせません。 指我真弦こ表示される「四角のマーク J 

■ の人数分は参加させなくてはなりません。 

|圣賞1び麁わったら、差ずに « i される END を i び I ボタン 












しゆジ丨ア古しゆ /^ CA 

▼出撃準備 


好きなコマンドを選び、兵士（傭兵）やアイテムで装備を固めて、出撃に備えます。所持 
P は—鏹です。 


方向キーで檣 h 官を選ぶとき、その m 揮官がお I で雇うことができる 

へ y し ひメ： うじ やと ばあい へいし ひよう 

兵士が表示されます。（すでに雇っている場合はそこにその兵士が表 
未されます。）指揮官を I ボタンで裝萣してから、存きな兵士を蓮®し 
て I ボタンで裝爱、 I ボタンを#した鹹だけ真壬を買うことができます。 
/II ボタンで減ります。茨の指 h 官に移るには END を選びます。 

最大8人まで雇えますが、類しか M ベません。また、雇っ 
た兵士はそのシナリオのみの使いきりで、 、庚のシナ リオには 
钱リません。 

| END 選択後 II ボタンでコマンドから抜ける 




雇うことの出来る呑士の種類 
が表示されます。（雇うことの 
出'系る種類はクラスによって 
決まっています。） 


織 fell!? 


-Xici 植籍しか ife はできません。このアイテムはシヨップで rt 1 入 
したりから手に久れること等で増えてゆきます。装屬させたい墻 h 
管を I ボタンで奪び、友に装滴させるアイテムを餐び I ボタンで決定し 
ます。すでに衾 5 #をしている指揮官に力ーソルを合わせて I ボタンを 
押すと、髮 fe を^ f せます。 

+ 11ボタンでコマンドから抜ける 



\ シ3ッブ 

—rai 


シナリオによって近くにショップがある場合は、アイテムの売買が可 

台匕です 

買う：辞 s きなアイテムを方向キーの上下で選んで I ボタンで購入します。 

売る：自分の持っているスイテムが表示されるので、売りたいアイテ - 7 

厶黑爹び!ボタンで売りまで s ^ 

, (逢11しているアイテムや売ることが出来ないアイテムは表示されません。） く 

I ポイント / 

■ 効果の分からないアイテムは「売る」モードを利用して確認できます。 

. 备 II ボタンでコマンドから抜ける 
| END を選び I ボタン 









▼指揮官配置 

前、フされな了ッが X 各减官たち娜を決# 4 |/r -. VrnM^-H 

まず、配置する指揮官を i ボタンで決定し、次に衣南キー上て j マップ緑色のカー 
ソルを勤かし、 Ml の x 傲のところで I ボタンを押します。二度決めた指揮官のところ 
にカーソルを合わせ II ボタンを押すとキャンセルできます。 


• 鉅4できるはシナリオによって壺わリます。 i 約し美#>よくて鉅矗しましよう。 



敵の赤マーク 


操作できない味方指揮官 
の青マーク 


. ^ マップ j ： の篆マークは S 、 青マークはプレイヤーが操作できない味方の指揮官です。指揮 
、， #1ざ農がないシナリオではこの傷作はスキップされます。 


この X 印のと f ろに緑色の 
力ーソルを動かして配置 



X :のが終わったら左下の END を選び I ボタン 

















▼ゲー厶スタート 

じぐん しきかん へいし こま めいれい くだ せんとう おこな せんとう 

自軍の指環 J ■と玄の兵主 P ユニ2上（駒）に命令を下して戦闘を行います。戦闘はター 
k という単位で進み、戦闘は「自軍フェイズ （ plSSrpi^e : If 分の'と「§ 
f フェイズ (ENEMY PHASE : 敲9順番）」が交5にく1彘3っ脊右打、これみを〗夕一^^ 
言 t < 、ま充。自氣、難惠のく'ちらかが勝つまでターンを繰り返し、勝利条件を満たせば戦果 
報告に移リ、敗北条件を満たすとゲームオーバーとなります。 

t ポイント 

ii 久方の〇になった ユニットは 消滅します。敵を倒すと験値」がたまりますから、たくさんため 
てキヤラクターを強く育てましょう。（指揮官の部下が敵を倒しても経験値はその指揮官のものとな 
ります。） 

►:良翁一* 墻 St が菌れるとそのは筌 S します。このときじ H した sSt の iil は秦られません 
" から ii してください。ただし戦果報告時のお答は得ることができます。 

箱'狩ちの場合は敵味方どちらにも経験値は叉りません。 

がめん いろいろじようほうひょうじ いみ はあく さんか 

画面には色々な情報が表示されます。その意味を把握してシナリオに秦加しましょう。 














マップ上に配 i されたユニットにも色々な情報が詰め込まれていし宅!。しめ _ ^ てき 

- - ニットシンボル： ユニ:ノ トの種類を示します。味方は右向き、敵は 

左向きです。 

，行動終了マーク ： E マークのユニッ トはすでに荇動を終えおり' 
命令を下すことはできません。また、 x | P のユ 
ニットは味方であるがプレイヤーの指揮下にな 
いので各薔できません。 

■ しれい しきかん ぶか たい しれい 

~ 指令 アイコン： 指揮官のみについていて、部下に対する 捍令を 
意味します。種類は4個あります。 （ P 17 参照。） 

^ たいきゅうリょく じぐん き r # ぐん あか ひょうじ 

H P (耐久力）：自軍は黄、敵軍は赤で表示されています。 



ウィンドゥの表示はカーソル位置に応じて変化します。 
力ーソルがユニットの上にないとき 



カーソル 位置の地形と- 

" 益%とうじ こうかち ^ I . I 口 

その戦闘時の効果値 ンナリオ番巧' 

力ーソルが指揮官 ユニッ トの上にあるとき 


名前 


クラス 


h A、、 || \ ばぅぎょりょく たいきゅぅりょく 

、 v トシンボルレノこぶ沿ジ丄く 防御力 耐久力 


ターン数 


マジックポイント 


ユ ニ 、ントシンボルレベル防御力 

力ーソルが兵士（部下）ユニットの上にあるとき 防御刀 ： 

クラス - 


指揮官の名前 

: い#ゆう* 

耐久力 


，トシンボル 防御力修正値 






















仝？ 

クラス 

ユニッ トの達 娃。 谨顚により各パラメータが違います。 

ユ 

A 又は AT (攻撃力) 

数値が大きいほど に与えるダメージは关きい。 

ソ 

D 又は DF (防御力 

数値が大きいほど#から受けるダメージは不さい。 

卜 
の 
能 f 

HP (耐久力） 

攻撃を受けると減っていきます。0になるとそのユニットはす肖滅」し 
ます。 

力‘ i 

MV ( Mtl ) 

移動コマンドで1度に移動できる距籬（マス）。 



指— 


L (レベル） 

経験値をためるとレベルが上がります。このレベルが高くなると戦 
闘が有利になります。また、レベル10になるとクラスチェンジでき 
ます。（クラスチェンジするとレベルは1に戻ります。） 

指し 

mt 

経験値メーター 

自芬 f 身（指操％ 1 )や戸) fi している#下が、 i のユニットを i した 
ときに経験値が増加します。この値がメーターー杯になると、その 
ユニットは自動的にレベルアップしユニットの能力は高くなります。 

官ん 

の 

み 

の 

m 

力‘ i 

指 lie 囲、… 
( P 13 參照） 

部下の戦闘時に、戦闘に有利な各修正値が加算される領域の半径を 
示します。この値が大きいほど広範囲で部下に有利な戦いをさせる 
ことができます。マップ上では指揮官を中心に青く点滅する領域が、 
指揮故囲です。 


攻撃另蓚正 Ha + 

指 ft ® 囲诉にいる部 Pf の玫肇夭をどれだけ力！] ft するかを宗します。 


防御力修正値 D + 

^iisf みにいる部斤の病翻方をどれだけ力 1 T 貪するかを宗します。 


MP 

(マジックポイント） 

魔法をどれだけ使えるかの目安です。魔法を使うとこの MP を消費し 
ます。 


使編法 

クラスによって使える魔法も変わります。その効果はレベルが上が 
ると高まります。 （ P 23 参照） 







































響嫩 . • • _ • 

し#かん かお 

指揮官の顔 

せんじょ* し#はんいがい <6, 

戦場 （指揮範囲外にいるときは暗くなる） 


ぼうぎよりょくしゅうせいち 

防御力修正値 


攻撃力 


攻撃力修正値防御力 


ちけいこ.ぅか けいけ 

地形効果 


指# 

部下である ュニッ トが指揮 
範囲内で戦闘したときのみ 
有効。指揮官の持つ攻撃 • 
防御修正値が加算されます。 
この#正は指揮官自身の戦 
闘には影響しません。 

地涵果 

その場の地形の特性により 

ばうぎよリよく 

防御力が増如します。ュニ 
ッ トの性質（移動形態)でも 
変化します。 

HP ( iX *) 

HP が減ると攻撃回数が綠 
ります。 

し•かん №6 

指揮官の顔 

部下でもその指揮官の顔が 
でます。 

■4 

メーターが一伴に なると レ 
ベルが上がります。 



•指揮範囲について 

じよう あお てんめつ ぶぶん し g はんい 

マップ上で青く点滅している部分が指揮範囲とな 
ります。自分の指揮官からはなるべく離れないよ 

せんと ラ ゆぅリ 

うな戦闘が有利です。 


指揮範囲 































はで^ 1 われます。 H する力ーソルが i ている iiS は i ポタンで左の Si に54みます。 



指揮官のレベルが10になるとクラスチェンジできます。クラス選択画面が出たら好きなクラスを選 
択してくださ t 


社:骑掛故:鉍画屬 

へ—.‘—^ llll V _____ : •へ-" 

• fjfjgfjfjfjTjy ユイ ■ -； \\ 

- - • 。一 -• 一一 細 ■■■■■■■■■■■■■■■ ■■ -； 

レデ-/ンは 

次のクラスになれます 



卜——.-ぐ》 •_ 














•指揮官クラスチェンジ系統図 

とうじようじんぶつ たたか かさ 廿いちょう と きょう… 

登場人物たちは、戦いを重ねるごとに成長を遂げ、より強力な指揮官へとなって行きます。 


レディン 1 


ヴォルコフ I 


ナー厶 ' 


アイフ— 1 


ジェシカ 1 


クリス I 


ファイター 


"EI 


ソー ドマスター 


ファイター 


て 


1 クロコナイト 


1 ウオーロック 


クレリック a 


了 ■ サーペン 

I ™ ナィト 

■ ウィザード 
Lm ビショップ 


力な指揮官へとなつ 

—cn 

— [= 

，ンナイト __■■■■■ 

—CZZ 


ナイトマスター 
グランナイト 
キング 

ハイ•口ード 


ドラゴンナイト 
ナイトマスター 
グランナイト 

ハイ.口 ード 

サーペンロード 
グランナイト 

アーチメイジ 
マジックナイト 
ハイプリースト 
セイント 

ハイプリースト 
セイント 
アーチメイジ 
マジックナイト 


ソーン•ホ 


—キング • 


アルバート 
フアイター ■ 


イルザック 


キング 






籲コマンドメニュー も 

茶善したい ユニッ トに力ーソルを合わせ、 I ボタンを押すとコマンドメニューが現れ气すふコマン 
ドを蘧び I ボタンを#してください。落ユニットは、1ターンに1つのコマンドだけしか茶令ができ 
ません。 


1M 

X マークの ない自軍の ユニツ トを動かすことができます。 
すでに衿 B 汐11 ¥していることを示す E マークのユニット 
は動かせません。 

マップ上 g 资動: e き爱範 i が表示芩 n 寒： f 。 ブー、 z の力 
—ソル了，移動境歌を定め I ボ率、もぅ一度 I ボ 
タンを押すと決定されます。仮決定段階なら II ボタンで 
キャンセルできます。 


くジ 'ノ 11レん v 

V ^ i [! Z <3 \ 
■grif B5 ^ r ° 

し*' 3 ん b ， fl L + 5 ? S '4 




かりけっていじいどう さき CP りんセっ はめい 丨 7 ん 

仮決定時移動先に敵ュニットダ隣接している場合、剣9,万 „ 

ークの力ーソルが表示され攻撃することができます。攻撃したいュニットにカーソ少を合わせ I ホ 
タンで ▲ 定してください。戦闘をしたくないときは_分のュニット i 5 に力ーソルを合わせ I ボタン 
を#してください。もちろん1もそのユニツトに度輩してきます。 


そ •严， 


ユニットの 移動可能範囲は地形に応じて変化します。 （ P 24 の表参照。）また、味方の ユ 
ニッ トのいるマスは通過できますが、敵のいるマスは通過できません。 


im 


蘇>ユニットの隣に說ユニットがいる場合は、攻撃ができます。なお、攻撃をしかけると敵も反 
撃してきます。 

攻 ft したい ユニッ トに剣のカーソルを合わせ1ボタンで決定し攻撃をしかけてください。決定前 
なら II ボタンでキャンセルができます。 

•ノ， - 

I 女撃できる対‘ ii 隣り合った上下左右の4力所にいる敵 ユニッ トだけです。 







(指揮官のみ/一覧表は P 21 参照） 

廣了去を卩 I えます。後える產逢のと S 另はクラスとレベルによって臺います。 

る MP が決まっていて、残り MP がそれに満たないと使えません。 

魔法のメニューが表示されます。使いたい魔法を選び I ボタンで決定すると、マップ上で魔法の 
射程館籬がカラーで表示されます。魔法をかけたい場所に杖のカーソルを移動し、 I ボタンを押 
すとその魔法の有効範囲が表示されます。（この時 n ボタンを押すとキャンセルできます。）さ 
らに I ボタンを押して決定をします。 

聿ポ ィント 

# 魔法をうまく使えば、少ない兵力でも敵に立ち向かうことができます。 MP の消費ペースを 
敢て■■翻に霄きましょう。 

NW (縦官のみ） 


自分（指揮官）自身に対してのみ使用できるコマンドです。 HP は3、 MP は2回復します。なお、 
HP と MP はシナリオごとに回復します。 

— Si ■のみ） 

各指揮官から部下に対する指令 S 容の設 i です。はでも i かせますが、コンピュータ荏 

じどうそ-)さ おこな ばあい かくし#かん ぶか めいオ\い そ s う <之 

せの自動操作を行った場合は、各指揮官の部下はその命％に沿った行!!をします。 

I ボタンで漢黃し、 II ボタンでキャンセルできます。 

I 為 ▲ 指揮官はこのコマンドのみ何度でも使用できます。 


- かくこげ#は 

各個撃破 

HP の少ない敵を中心に攻撃をしかけます。 

しきかんしゆラちゆう 

指揮官集中 

て# しきかん ち♦うしん こうげき たんき 

敵指揮官を中心に攻撃をしかけます。短期 

け-つせん とき ゆうこう 

決戦の時に有効。 

1 關 1 

自分から攻撃をしかけなくなります。 

し 箱] 

自動操作は行われません。すべての ユニッ 
卜を自分で操作して下さい。 



※指令マークは指揮官 ユニッ トに表示されます。 

じどラそラ在 かくこげ會は しきかんし♦うち♦う ぼうぎょ 

自動操作について（各_破、指揮官集中、防御） , 

ただ f に部隊’を移動させる場合や、なりふリかまわず攻擊させたいときなどに便利です。勝手に動いて欲 
しくない時のみ「手動」を選択すればよいでしょう。 


















•設定メニュー fc 

RUN ボタンを押すと、設定メニューが現れます。コマンドを選び I ボタンを押してください。 

の終了していない味方部下ユニット （ E マークのついていないユニット）が残っていると、 
このユ；ット i は各指揮育の指令にしたがった持華をとります（コンピュータによる自 1 镜知） 
その後動かせない茇軍が動いて C 务フェイズは終了し、敵のフェイズに久'ります。 

全以マップを奏爭します。マップ上わ四角で現在の位置を知ることができます。 II ボタンでこの 
コマンドを終了します。 


ちゅう しょうリじょうけんはいぼくじょうけんひょうじ しゅうりょう 

プレイ中のシナリオの勝利条件/敗北条件を表示します。 n ボタンでこのコマンドを終了します。 


ゲーム 設定 


様々な設定ができます。 II ボタンでこのコマンドを終了します。 


そくど 

速度 

ゲームのスピードが早くなリます。（通常/高速） 

BGM 

ゲームの音楽をカットできます。 （ ON / OFF ) 

戦闘シーン 

戦闘シーンをカットできます。 （ ON / OFF ) 

境界 マーク 

マップ上にマス目を表示します。 （ ON / OFF ) 


メモリロード 


ないよう よ だ けつてい 

メモリセーブした内容をロー g (呼び出！;）する。 YES / NO を I ボタンで決定します。メモリセ 
—ブをしてあればゲームを途中からやり直すことができます。 


メモリセーブ 



グー厶中のデータを一つだけセーブ（保存）する。 YES / NO を I ボタンで決定します。ただし電 
源を切るとそのデータはなくなってしまいます。 

し，うリよラ しょうり 

シナリオ終了〜勝利 
















▼ 

I 



▼単炎果報告 

i に写えたが ii されます。どれだけ i を S し 
たかが表示されお金に換 k されます。また、シナリ 
オクリアにつきクリアボーナス経験 fe も JD 算されま 
す。やられた指揮官は灰のシナリオで復活します。 

冬^ I ボタン 

がめん 

▼セーブ画面 

点きな ファイル ナンバー （1 〜 5) に I ボタンでセーブができます。削除 ユーティリティにいて トー ，,_、 

END でゲー么 iTT となります。 このゲームのセブを行•訖 K/ PC J ンジゴ体 

のバックアップ RAM の記憶容量」の空きが最低 72 

パイト ひつよ 今 た ばあい いか よう V* う ふよう 

Bytes 必要です。足りない場合は以下の要領で不要 
になった保存データを削除することができます。 

消したデータはもとには戻りませんから注意して 
ください。 

※一部のデータを消すときは「削除」、すべてを 
消すときは「初期化」を選びます。 

3< じょは うは-う 

データの削除方法 

げんざい あ よう りょう かくにん げんざい 《 ぞん 

「現在の空き容置」を確認し、「現在保存されて 
いる ゲームのデータ 容量」から削除する データを 
選び I ポタンで決定します。後、 YES/NO を I ボタ 
ンで選択してください。 II ボタンでコマンドを抜け 
ます。終了を選ぶとセーブ画面にもどります。 



現在保存されている… 

ゲームのデータ 名と容量 
r END を選び I ボタンで次のシナリオへ 


現在の空き容量 


シナリオ2 


シナリオ3 


才1 ヴすル コフ隊で援護しつつ、レディンを ナ了 ム' 
の隣に移15させてください。なるべく経験値を 
かせいだ方がよいのですが、 ill のない! X は 1 阜 
めにマップ芏繭人磕茁しましょぅ。 

何としてもクリスを守りましよう。このシナリ 
才でレディンのレベルを上げておくと後々有利 
です。 

レディンのレベルアップに目標を絞りましよ 
う。 




















ゲー厶场のポイント 


5 勝烈赛件を忘れた兔ニニ __ 

設定メニューの「勝利条件」コマンドで再確認ができます。 

[ T 方なのに操作 J かきないユー之卜とは？ 似' 

プレイヤーの指揮下にいない友軍です。 X マークのついた ユニッ トはプレイヤーの指揮下にいないので命 
备はできませんが、自分で考え行||します。 

HP、MP の回復はこまめに 

は「1凑」コマンドで 「 HP が3、 MP が2」、部下はターン開始時に指揮官に隣接（上下左右の4力 
戸んしていれば 「 HP が3」©鬚できます。 HP が歲ると攻撃回ぜが翕って不知になりますよ！ 

丨アイテムをうまく使う T & 

アイテムは 4p の方法で手に入ります 〇 しきかんたぉ … ^ , し迄^ . 

1ショップで購〕入21アイテムをもっている指揮官を倒す3マップ上にある宝箱を開ける（指揮目のみ） 

4シナリオクリア時に入手 

*齡くアイ iSSM 咖 ㈣ パ ま,”—…く _ A 

クロス（防御修正 + 2、魔法耐久カアップ）、ワンド（魔法威カアップ、 # 魔法耐久カアップ)、ネックレス 
mmfE + 3 , 指赛窗 ffl +2) 、 オーブ （ S 关 MP 遠が2蓓：邊逢の! TlilM が +3) 

'指し琴意を移く奴學すっ旁 ぶか — …ふ-かせんとぅゅぅ…⑽ 

指揮官は強くて魔法が使え、部下の HP 回復がで身岸す。 j のうえ、指氧喚囲！^の部7/)戦 m 有烈きま 
ます。また、荇 i 铎は r & frj により部下を自動的に荇 K させれば、操在の手間も省けて作戦に集中できる 
るでしよう。 

|鵠驗を囊簿しょぅ 一 

しっかり sSifii を_げば、レベルやクラスも高くなリ有利な戦闘が可能になります。また、敵の指揮官斧^ ‘ 
|)馨すとその藏41藤は蛋^してます。そのとき 1 消 1 T した遠の辦卞の# 1 霧瞳は得ることが沿莱ませんからご注 

，ヴォルコフ餐に藏リ 4t ると •• • _ぃ __ パ 

ヴォルコフは祿为な指揮官です。しかし、.蒿齢のため今以上のクラスチ xh : ジは f 色ません。ですからヴ 
ォルコフ■で敲を篛らせておいて' 1の Sfe でトドメをさし' ¥く1の指揮官を成長させましよう。 

r&HMM をよく見よう （P2i 参照） 

:壤 t 、 备ぅ鼓芳のユニットには箱 1 ようなものがあります。藏のユニットをよく見て' 

"戦いに M みましょう。 


臭て、#%なユニットで | 

-- — 












レい ラえ しめ 

※射程が0とはその ユニッ トがいるマスの上のことを示します。 
※サイレンス ■ ゾーンは指揮官に使用しないと意味がありません。 
※効果範囲はレベルで遂^:します。 


m m. ^ 効巢葡囲 ... mimp [ _ mrnm 

炎の矢が敵をめがけて飛んでいく。 

だいちゆ て • だい あた ちけいこわ 

大地を揮るがし敵に太ダメージを.与える。地形が壊れることもある。 


マジックアロ- 


アー スクエイ ク 


ファイヤーボール 
プリ ザード 


トルネニ上 
メテオ 




8 

0 

〇 

10 




2マス 
4マス 
2マス 
3 マス 


らいうん よよ て角 ずじょう らくらい 

雷雲を呼び寄せ、敵の頭上に落雷させる。 

たいき6•う だいば<はつ お て# 办た 

大気中に大爆発を起こし、敵にダメージを与える。 


き》ラげ，たい» れい考，く きょくちてき あらし a 

急激に大気を冷却し、極地的にヒヨウの嵐を起こす。 


M \ j 、 難を！こす。 


甘いかい いん甘# しょうかん % < a^_p らっか 

星界より隕石を召喚し、目 めがけて落下させる。 


ブラスト 
ヒール1 




たりょう*リよくしよ-;>ひつく •ようりよく u ♦ん だん な 

多量の魔力を消費し作った強力な純エネルギー弾を投げつける。 


範囲内にいる仲間の HP を3回復'する。 




スリープ 
サイレンス 


味方 

M 


10 

5 


1部隊 

2マス 




味方 




10 


m 


はんいない なか* んかいふく 

範囲内にいる仲間の IIP を全回復する。 

1部隊の全ユニットの HP を3回 d する。 

1部隊の全ユニットの IU 5 を;^回復する。_ 

敵を眠らせ行動不能にし、 k 擊等も封じてしまう。 




敵の使用する魔法を全て封じ込める。 

あいだ y し#かん ぼうぎよし，うせい 

1ターンの間、1人の指揮官の防御修正をプラス6する。 


1夕ーンの間、1人の指揮官の攻擊修正を プラ ス6する。 
鉍の指揮修正を±0にしてしまう。 


こうげ#そうかんひょう 

♦攻撃相関表 

こうげきそうかん せんとう えい#ょう ようそ ひと 

攻撃相関は戦闘に影響する要素の一つです。 


u 軍 

雀'兵 


エルフ 

pr 

アンデッド 

スライム 



X 

〇 

一 

一 

一 


〇 

一 

X 

一 

一 

一 

エルフ 

X 

〇 

— 

〇 

一 

一 


—— 

一 

X 

—— 

一 

—— 

モンク 

一 

一 

一 

一 

〇 

一 

ガー ドマン 

一 

一 

— 

一 

一 

〇 


15ぐん u てきぐん ゆうり えい#*う れい ひへい こぅげ# ふ y 

〇 :自軍に有利X:敵軍に有利一：影響なし 例飛兵はエルフを攻擊すると不利である。 


まほういちらんひよう 

♦魔法一覧表 


データ 


攻撃魔法 


回復魔法 補助魔法 


































































じぐん •し きかん 


のラりょくひより 


自軍指揮 ^ 

I 1 ユニッ ト」 

能力表 

クラス 

こうげ 會リよく 

攻撃力 

AT 

ぼう#ょりょく 

防御力 
DF 

いどうりょく 

移動力 

MV 

しき必い 

指導範囲 

攻撃修正 

A+ 

ぽラぎよし•ラ 

防御修正 

D+ 

マジックポイント 
MP 


1 える??下の- 

ファイター 

22 

20 

5 

2 

0 

2 

0 

基 

ソルジャー - 

口ード 

26 

24 

5 

3 

2 

4 

4 

基 

ソルジャー、 

ライトエル- 

ハイ•ロード 

30 

28 

5 

4 

6 

8 

12 

基 

ソルジャー、 

ホースマ >- 

キング 

30 

28 

5 

4 

8 

6 

16 


ソルジャー、 

ホースマン 

ソードマスター 

25 

22 

5 

4 

0 

10 

4 


ソルジャー、 

ホースマ >■ 

ナイト 

30 

22 

10 

3 

6 

2 

4 


ソルジャー、 

ホースマン- 

ナイトマスター 

36 

26 

10 

4 

12 

4 

8 


ソルジャー、 

ホースマ >. 

マジックナイト 

30 

24 

10 

4 

8 

4 

14 

m 

ソルジャー、 

ホースマへ 

グランナイト 

32 

30 

8 

4 

8 

8 

6 

m 

ソルジャー、 

ホース マへ 

ホークナイト 

32 

20 

10 

3 

2 

4 

4 

m 

マーマン、グリフオン- 

ドラゴンナイト 

34 

24 

10 

4 

6 

6 

8 

m 

ソルジャー、 

マーマン、 - 

クロコナイト 

28 

20 

6 

2 

2 

2 

4 

7k 

ソルジャー、 

マーマン 

サー ペンナイト 

32 

24 

7 

3 

6 

4 

8 

X 

ソルジャー、 

ホースマン- 

サーペンロード 

34 

26 

8 

4 

10 

6 

12 

7h 

ソルジャー、 

グリフオン- 

ウォーロック 

26 

14 

5 

2 

4 

2 

12 

h 

ガードマン 


ゥィザード 

28 

16 

5 

3 

8 

4 

18 

h 

ガードマン、 

ソルジャ- 

アーチメイジ 

32 

18 

5 

4 

12 

6 

24 

h 

ガードマン、 

ソルジャ-- 

クレリック 

22 

18 

5 

2 

0 

4 

8 

h 

ガードマン 


プリースト 

24 

24 

5 

3 

2 

8 

12 

h 

ガードマン、 

モンク . 

ハイプリースト 

26 

30 

5 

4 

4 

12 

24 

* 

ガードマン、 

モンク、 - 

ビショップ 

26 

17 

5 

3 

6 

8 

14 


ガードマン、 

モンク、- 

セイント 

32 

24 

5 

4 

10 

6 

24 


ガードマン、 

モンク 、- 


※各指揮官の耐久力 （ HP ) はすべて10 
さらに以 Y の痏ず官に対しては f 記の様に# ft ' f 直が油えられます。 

レディン (1^1 ガ + i/i 邊しぎ正+1)ナーム（賴另 +1) テイラー成雜罡 +1) ジェシカ（滅擊あ +1) 
クリス（防報5+1/指 1 操 1 ソーン（域 i ガ +1) アルバート ( H ' ii + i ) ホーキング dlri 罡 +1) 
イルザック '(^ U ^- 6 / WM ) e + 3 ) ランス（減 fe ^+1 /攱轚碜定 + 1) 






































し ♦るい 

種類 

しようまほう 

(-度覚え UI 法はクラスチ:！:ンジしても使えます。） 


なし 


ヒール1 • シールド 

ライトエルフ 

サンダー • ゾーン 

ライトエルフ 

マジックアロー • アタック 

ライトエルフ 

シールド 


アタック 

グリフオン 

サンダー 

ライトエルフ 

サンダー 

グリフオン 

ゾーン • アースクエイク 


トルネード 

グリフオン 

サンダー • アタック 


アタック 

マーマン 

ブリザード 

マーマン 

ゾーン 


マジックアロー.アタック 


ファイヤーボール 

ライトエルフ 

メテオ ゾーン 


ヒール1 . シールド 


ヒーリング1 ■ サイレンス 

ライトエルフ 

ヒール2 ■スリープ 

ホースマン 

サイレンス-ゾーン 

ライトエルフ 

ヒーリング1 • ファイヤーボール 


♦自軍部下 ユニッ ト能力表 


ユニッ トの 

しゅ J い 

種類 

こうげきりょく 

攻撃力 

AT 

ぼう#よ y よく 

防御 力 

DF 

いどう y よく 

移動力 

MV 

いどうけいたい 

移動形態 

べつひ去う I 5 t < 

※別 4にて 補足 

ソルジャー 

20 

14 

5 

i 

ホースマン 

24 

15 

10 

m 

エルフ 

22 

14 

6 


モンク 

18 

16 

5 

i 

マーマン 

24 

6 

7 

7 K 

グリフオン 

26 

12 

10 

m 

ガードマン 

16 

12 

5 


シビリアン 

0 

6 

5 



かくたいき ♦ う y ょく 

※各耐久力は10 


いどうけいたい せつめい 

移動形態の説明 

h - ¥為一！ ir を基いて雀するタイプの餐朱ユニット。 

k ft 為一 u tfi 5 を M に i って森 i するタイプのユニット。 
域、 S では動きが麄い。 

i — 杀裏 一 逢年 5 をするタイプの ユニッ ト。ほとんど 
どこでも移6できる。 

7 k - Tn - Si 馘祐ュニット。 Xr で I 邊ぃ遍紐 

動きが fe 、。 














































いどうリょ< しようひ ちけいこうかひょう 

♦移動力消費、地形効果表 

ちけい こうか ち 

•地形効果値とは 

すうち おお せんとうじ ぼうぎょリょく ゆうり はたら 

この数値が大きいほど、戦闊時に防御力が有利に働きます。 

いどう りょく しょ，ひど みかた 

籲移動力消費度の見方 .. # 

この数値は、ユニットの移動形態と地形の種類によって決まります。その地形にユニットを進めた 

しょうひ いどうリょく あらわ 

古き【こ消費する移動力を差しています。 

fll ' きへい いとうリょく たてもの いとつ 

:餘兵であるホースマンの移動力は 10 だから建物を 5 マス移動できる。 


めいしよ） たてもの 1 しんりん I へいち とうろ さんち こうざん あさせ 

名称 建物 森林 平地 道路 山地 高山;浅瀬 

地形 10 

mm ... 10 

歩 ほ , 

20 

5 

0 

30 

^ - ~~ — 

0 

| 爷 — L — 

契_ 2 

消じ飛 ひ 、 

1 

3 

1 

1 

1 

1 

2 

3 


3 

3 

S 濟 2 

度， 水， ! 

1 

2 

1 

2 

1 

1 

1 

3 

1 

1 

1 

めいし + ラ丨 すいじよラ 

名称 水上 

餅ぃ ) 

地形 

地形 〇 

じょうへ 者 ； へ#めん おくない j . はし : ] 

m m , m pi 的' 橋 一— ! 

" i " 1 ， “一 

:どう < つ はかいあと 

洞窟 破壊跡 

mmm 

縣値 ㈤ 

移^ 5 

動：： 隹在 ， 

4 


1 U 

l 

u 

1 

IU 

1 

〇 

3 

_ 1 
度し 彳 ! 

i 

4 

1 

2 

1 

2 

1 

1 

2 

1 

2 

1 

3 

1 

3 


ちけいこうかち とくれい ひへい ちけい 

地形効果値の特例 • • •飛兵：どふの地形でも25% 

エルフ：森では+20% 

すいへい あさせ すいじょう 

水兵：浅瀬では+50%、水上では+50% 




























































シヂィー〇ム ほかんじょ令 ち•うい 

CD-ROM ディスク保管上の注意 



汚さないで！汚れた時は、柔らかい布でふいてね！ 

|号読 S 取り面ぬ i レ；^ /k 面のの赛った^怨さ S いぞう fil して下さい。汚れた場 
备は、1らかい布で中心部から外周部に向かって叙射获に軽く拭き取ってください。 

文字を書かないでね！孔を大きくしないで！ 

レーゴル面に、鉛筆やボールペンなどで文字を書いたり、シール等を貼らないでください。 fc み 
取 y 面にキズをつける菊れがあります。ディスクを曲げたり、センターを笑きくしな 
いでください。 


キズには弱いんだ！やさしく、出し入れ！ 

CD-ROM ディスクにキズをつけないようにしてください。ケースからの出し入れの際には、こす 
リキズをつけないように、择に注意して下さい。 


いつまでも大切にね！温度、湿度にも注意して！ 

プレイ後は元のケースに入れて保管してください。また、 CD-ROM ディスクは、高温.高湿の場 
所には保管しないでください。 

むだん + くせい およ ちんたい ぎょうしよう きん 

※このデイスクを無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。 


ゲームミュージック CD 発売決定！ 

がつ にち ぜいこみ はつぱい％と とうしば かぶしきがいし， 

9月29日¥2,800 (税込）発売元/東芝 EMI 株式会社 
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